oS
3oy

| Figur | Salvatore Cilagi . - ) \\f}o‘@g\g‘g

4 -»\\/\ &\) /\/
XS S
| Spieler | Panther %) [
.. Speziali- angeborene und erlernte Waff Erfolgswert | Waffenrang
T Soldner . L hwert Grad 9 L o ale
yp sierung angschwer Fihigkeiten und Waffenfertigkeiten (Reichweite) Schaden |[Abwehrmod.
. . +11
.. . . Raufen
Herkunft | Kiistenstaaten Glaube Stand | Mittelschicht Fertigkeit PP| EW 5 W6
Berserkergang = | -7 1 Dolen* (1/0) T17-1 i)
| Alter | 28 | | Gestalt | nomal | | Gewicht | 89kg | | KorpergroBe | Lssmw | Balancieren +14 W6+3 2[+2
— — - i i * +18-1 +2
| Beruf | Kapitin | [ Hand | Rechtshinder | | Spezies | Mensch | Ballista bedienen *9 || Dolch™ (2/0) Wer3 T3
Beidhéndiger Kampf 6 | +15 + 2+
weitere Fangen +15 || Doleh ;;2_ ; 2+ 22
+ 2+
Merkmale Gelindelauf +16 - |
- grofBer Schild +4
Gliicksspiel +15 0AP
[ St [ 91| [ Ko[100] [Au| 59| [ Sb| 71 | [KAW| 9 |  [THimmelskunde +14 | [omer Semid 5
Kampf in Schlachtreihe +15 -1AP
| Gs | 98 | | In | 76 | | PA | 61 | | Wk | 100 | Geisesbiic] 7 | Kampf in Vollriistung +15 || Langschwert* (1/1) +18-1
- W6+6
| Gw | 96(56) | | 7t | 72 | | B |22<|1f3) | | GG | 0 | | SG | 7 | KfuTlprZl;P?rd +1g Schlachtbeil +7-1 -2
Katapult bedienen + (Einhindig|Beidhindig) W6+3]7 12
pn Bt ] ["GFP | 29812 Gold 6398 Klettern 16 | hwere Armbrust 1161
Schaden w | [KEP | 107 Silber Laufen +7 || 03020240 2WE-T
iggreijlf ﬁ 7EP Kupfer Musizieren Trompete +16 || waffenloser Kampf +13-1 +2
wenr .
ém.ﬂv)ter‘n . +1 AEP 1121 Regenerationstage fiir | / [ 123 Relten +16 * X?;ii 2042
Kzlr;:::ll:;l: - ~ Heilen von Wanden Rudern +12 Handaxt* (2/2) e
Umgebungsmagie | +2 Heilen schw. Wunden AN = Schiffsfiihrung +16
Allheilung - Skhallanta +15-1
Schwimmen +16 0/30/120/220 27 W63
LP 17 Sprache Wert | Schrift Schiitzen +10
AP o7 Chrys.eisch +12 | Valianisches Alphabet +8 Seemannsgang +10 Riistungsklassen TR/VR
Marahnga +12 Valianisches Alphabet +12 Seilkunst +12
Moravisch +6 Sorinzen 3 Schutz vor LP—Verlust
- Neu—Vallinga +17 Valianisches Alphabet +5 pring Abwehr
Sinne Ferangah @7 Steuern +15 : —
Sehen 18 Fromorisch ) Suchen +10 | | mit Verteidigungswatfe
Horen +8 Tuskisch +2) Tauchen +14 Grundkenntnisse in
Riechen +8 Vallinga +7) Trinken +11 E;ﬁﬂiﬁﬁ:ﬁﬂﬁ;‘;aﬁe
Schmecken +8 Verhoren +10 | Dveihandsehisgwatre
Tasten +8 Verkleiden +12 | Kampf ohne Waffen
. - Stangenwaffe
Sechster Sinn +2 Abenteurer vom 1.1.1970 Zeichensprache +10 | Stielwurfwaffe
i Dolch +14 iokei
Erfolgswerte & PP bt . 4 ‘Akrobatik Ung(fésrll’lf’}:;zljri?;dgekel(t)r%l)’l Winden +0)
Abwehr +14 ko grOBer Schild + Baukunde . (+0) Sagen_kunde (+0) Zauberkunde ) (+0)
kleiner Schild +5 Beredsamkeit (+3) Schleichen (+3) Uberleben Heimat (+6)
Zaubern Besghatten (+3) S(fhlglllenfthen (+3)
Langschwert +15 g%ﬁﬁfg‘ - E:{g; Er‘l{‘égffler offnen E:{%;
Resistenzen & PP Schlachtbeil +5 l};%}iﬁ;ﬁ%hﬁii" Ei(l); g?eﬁee‘:\ehen E%;
Gift 30 schwere Armbrust +14 glchec?:n:?nc?h bffnen éi; ) ﬁ?ﬁg‘? . g:(z);
Resistenz +13 waffenloser Kampf +11 E&Eﬁé}gﬁg} ‘ 5133 gf‘r%e‘}ilgeﬁ 5133
. . st il
Geistesmagie +13 Handaxt +14 Mﬂ:nsegh%ieigmﬁ enstaaten) 21(3); gv:aﬁgn{l:lﬁken EI;;
Korpermagie +17 .Wi Skhallanta +13 || Natronde 210; Wetanmung 2162
Umgebungsmagie +15 sl Gedruckt am 28. September 2014
MAGUS Version: 1.3.3




